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Doelstelling
De doelstelling is eigenlijk al in fase 1 weergegeven, maar ter verduidelijking is deze opnieuw weegegeven.

Dit project is een ontwerpopdracht voor een blikvanger. De bedoeling van dit project is het maken van meerdere ontwerpen voor een blikvanger en uiteindelijk van het gekozen ontwerp een prototype maken. Het doel van dit project is er voor te zorgen dat het zwerfafval rondom de school vermindert en uiteindelijk (met een beetje hulp van iedereen) zal verdwijnen.

De opdracht is als volgt: Er wordt door elk projectlid meerdere schetsen gemaakt van een blikvanger, deze kunnen/mogen in Inventor worden uitgewerkt. 

Van deze schetsen wordt uiteindelijk een definitief ontwerp gekozen aan de hand van de eisen, functie, vormgeving, handelbaarheid enz. Van dit ontwerp wordt een prototype gemaakt en deze zal uiteindelijk gepresenteerd worden. 

De doelstelling van dit project is het zwerfafval rondom de school te verminderen en uiteindelijk te laten verdwijnen. 

De probleemstelling is de overlast van zwerfafval rondom de school, grotendeels afkomstig van de scholieren hier en van andere scholen.

Probleemstelling
Het probleem is nog steeds dat er steeds zwerfafval rond de school ligt, doordat er te weinig afvalbakken zijn.
En de afvalbakken die er staan zijn vaak vol en staan te ver uit elkaar.

Sommige van deze bakken hebben een te kleine opening of hebben een klep die jezelf moet openen. 
Dit kost te veel moeite, waar de jongeren van tegenwoordig geen zin meer in hebben en hun afval dus liever op de grond gooien. 
Planning
Zie bijlagen.

Taakverdeling
Doordat deze groep in feite maar 2 leden telt, wordt het werk door beide uitgevoerd.
Dus beide werken aan het ontwerp en de constructie in de werkplaats.

Kort gezegd: niemand heeft maar één specifieke taak.

Functionele eisen
Het ontwerp moet aan de volgende functionele eisen voldoen.
· Het product moet “hufterproof”zijn, dat wil zeggen dat mensen het product niet snel kunnen beschadigen.
· Goed ogend.
· Niet te ingewikkeld ontwerp.
Operationele eisen
Het ontwerp moet aan de volgende operationele eisen voldoen.
· Het product moet zo vervaardigd zijn dat als er rommel in de trechter wordt geworpen, dat deze ook in de bak/ vuilniszak terechtkomt.

· Product moet snel en makkelijk te legen zijn.

Randvoorwaarden
Eigenlijk zijn deze voorwaarden al in fase 1 omschreven, maar voor de duidelijkheid zijn ze hier nog een keer opgesomd.
De randvoorwaarden die in dit project van essentieel belang zijn de volgende punten:

· Tekeningenpakket (schetsen, werktekeningen)

· Een definitief model, prototype

· Presentatie

Ontwerpbeperkingen
Er zijn verschillende ontwerpbeperkingen bij het ontwerp in verband met bijvoorbeeld de deadline.
· Het ontwerp moet niet te veel kosten.
· Tevens moet het ontwerp niet te ingewikkeld zijn om te fabriceren.

· Verder mag het fabriceren niet tel lang duren in verband met de al genoemde deadline.
Mijlpalen

 Er is afgesproken dat er deze donderdag (6-3-2008) of de donderdag daarop (13-3-2008) een definitief ontwerp wordt vastgesteld.
Kosten & middelen
Kosten

De kosten zijn nog niet  vast te stellen op dit punt, de reden hiervoor is dat er nog geen ontwerp vastgesteld is.
Maar waarschijnlijk wordt dit behandeld in het volgende verslag (fase 3)
Middelen

tevens kunnen de middelen nog niet vastgesteld worden.

Doordat er geen ontwerp is kunnen de middelen niet gekozen worden.

Bijlagen.
